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Bl RSPECTIVA LINEAL

CAPITULO PRIMERO

Definiciones y bases fundamentales.

1. Definicién de la perspectiva.—La perspectiva
ensefla 4 representar, sobre una superficie plana,
los objetos tales como aparecen a nuestra vista.

2. Divisién del estudio.— Para que dichos fines
sean cumplidamente satisfechos se ha dividido el
estudio de esta ciencia en dos partes esencial-
mente distintas. L.a primera sirve para determi-
nar la forma aparente de los CUErpos y sus posi-
ciones relativas. La segunda ensefia 4 escoger el
mismo color de los objetos, con las modificaciones
que experimentan por los diversos grados de luz
y la transmision de los rayos que ellos emiten 4
través de las capas atmosféricas.

3. La primera es una ciencia positiva, basada
en los principios mds elementales de Geometria.
Se la da el nombre de Perspectiva lineal.

4. La segunda, basada en principios geomé-

tricos y fisicos, es la perspectiva aérea. Las re-
*
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glas para esta clase de perspectiva, si bien exac-
tas también, no son de aplicacion sencilla, como
en la perspectiva lineal, y el dibujante se deja-
llevar del sentimiento y prdctica que tenga, sin la
cual, y una imaginacion verdaderamente artisti-
ca, es dificil que el dibujo pueda ser la expresion
fiel del objeto que se haya querido representar
en él. e N

5. Esta clase de perspectiva no puede cono-
cerse sin el preliminar estudio de la primera, ¢ sea
la perspectiva lineal; por otra parte, no tiene im-
portancia alguna para nosotros, dada la idea que
nos conduce 4 hacer el estudio de la perspectiva.
Todas las figuras referentes 4 la Geometria del
espacio conocidas ya, y cuantas en adelante se
presenten en los cursos de aplicacion, bien refe-
rentes 4 mdquinas 4 otros objetos cualesquiera,
se ven dibujadas en perspectiva con auxilio de las
proyecciones necesarias al conocimiento de los
detalles. Es, pues, muy importante el conocimien-
to de la perspectiva lineal, de cuyo estudio nos
ocuparemos exclusivamente.

6. Fundamento de la perspectiva lineal.—Para
formarnos idea mds exacta del principal objeto de
esta perspectiva, imaginemos (fig. 1.*) una super-
ficie cualquiera, S, situada 4 cierta distancia del
observador, 0. Todos los rayos de luz que desde
los diversos puntos de esta superficie van 4 parar
al ojo de aquél forman una superficie conica en-
volvente de la primera, cuya ctspide estd en el
punto o. Si imaginamos un plano 2, comprendido
entre el objeto S y el observador o, dard de inter-
seccion con la superficie conica una linea, ¢, cuya
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forma depende, por tanto, de la que afecta la su-
perficie dada. E] observador, al querer dibujar la
superficie S en el plano P, la representard por
medio de la curva ¢, verdadera forma del contor-
1o aparente de aquélla en este plano.

7. Fundados en esto, y en el medio de cons-
truir las secciones planas de las superficies coni-
cas, podremos decir que los problemas de la pers-
pectiva estdn reducidos en principio 4 encontrar
las intersecciones de los diversos rayos visuales
con el plano del dibujo. A este tltimo se le da el
nombre de cuadro.

8. Teoremas preliminares.—Parg establecerlos
y dar las definiciones de los elementos principales
que son necesarios en este estudio, supongamos
el caso mds sencillo de ung recta cualquiera, a b
(e -22).

Su perspectiva estard determinada, segtn lo
dicho, por la interseccién de plano o @ b, 4 que se
reduce la superficie cénica del caso general, con
el cuadro P. Esta interseccién serduna recta @’ b/,
pudiendo deducir que /a berspectiva de una rec-
la es otva recta detevminada bor la perspectiva
de dos de sus puntos.

9. Mas si esta consideracion es la principal
base para la determinacion perspectiva de las rec-
tas, el estudio de las posiciones particulares que
¢stas puedan tener serd un poderoso auxiliar que
sirva de gufa en la mayor parte de los casos. Asi,
cuando la recta sea vertical, como 1a & ¢ de 1a
figura 2.%, su perspectiva &’ ¢’ ser4 la interseccion
del plano vertical 0 b ¢, con el del cuadro que ocu-
pa igual posicion, y por tanto, la perspectiva de
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una vertical es perpendicular d la base B B’
del cuadvro.

10. Cuando la recta ¢ d pase por cualquier
punto o’ de la vertical o o, su perspectiva ¢’ d
serd también la interseccion de dos planos vertica-
les; pudiendo decir que la perspectiva de toda
rvecta que corte d la vertical que pasa pov el ojo
del obsevvador, es perpendicular d la base del
cuadro.

11. Por dltimo, si la recta primitiva es para-
lela 4 la base del cuadro, andloga posicién ocupa-
rd también su perspectiva, deduciéndose el prin-
cipio de que la perspectiva de una recta paralela
d la base del cuadro, es también paralela dla
mencionada base.

12. Supongamos ahora (fig. 3.%) varias rectas,
A4, B, C, paralelas entre si. Si se concibe un plano
que pase por cada una de las rectas y el ojo del
observador, todos estos planos se cortardn seguin
una recta o H, paralela 4 las dadas, y las lineas
o'a, 0'b, 0'c, perspectivas respectivamente de las
A, By C, se contardn en el punto o, intersecciéon
de la recta o Hcon el cuadro. De aqui resulta que
las perspectivas de varias rectas parvalelas con-
curven en un punto del cuadro.

A este punto se llama punio de concurso, y se
determina haciendo pasar por el ojo del observa-
dor una paralela 4 las rectas dadas.

13. Si éstas son perpendiculares al cuadro
(fig. 4.2), la 0 H también lo serd, y el punto de
concurso o serd la proyeccion del ojo sobre el
cuadro. En este caso se le da el nombre de punio
de vista 6 centro del cuadro.
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De aqui se deduce que cuando una recta es
 perpendicular al plano del cuadrvo, su pevspec-
tiva se divige hacia el punto de vista.

14. Silas rectas dadas son paralelas al plano
horizontal, y forman, ademds, con el cuadro un
dngulo de 45° (fig. 5.%), la recta o d, por ser para-
lela 4 ellas, cumplird con las mismas condiciones,
y si o’ es el punto de vista, los dngulos o'd oy
o'od serdn de 45°; por lo que, siendo is6sceles el
tridngulo o0'od, la distancia o o’ serd igualdla o’'d,
es decir, que esta tltima es igual 4 la distancia
que hay del observador al cuadro. Por esta 1azc’>n
se llama al punto & punto de distancia.

Segun esto, cuando los horvizontales formen
angulos de 45° con.el cuadro, sus perspectivas
se divigen al punio de distancia.

Si se observa que los puntos o, 0’ y d estdn en
un mismo plano horizontal, que pasa por el ojo
del observador, se comprenderd la denominacion
que se ha dado 4 la linea o’ d que une los puntos
de vista y de distancia, de linea de horizonte.

15. Las perspectivas de rectas paralelas son,
segun lo dicho, rectas concurrentes, y su punto
de concurso ocupa posiciones particulares cuan-
do las que aquéllas tienen son de esta misma na-
turaleza. Exceptiase de esta regla general el caso
en que las rectas son paralelas 4 la base del cua-
dro; pues ya que sus perspectivas son también pa-
ralelas 4 la misma base, lo serdn entre sf; pudien-
do decirse, para considerar este caso comprendi-
do en el general, que cuando las rectas paralelas
lo son también d la base del cuadrvo, su punto
de concurso se ha alejado indefinidamente.




16. Observaciones sobre la eleccion del punto de
vista.—Antes de pasar 4 la determinacion de las
perspectivas, conviene hacer algunas observacio-
nes importantes. No basta tratar la perspectiva
exclusivamente como cuestion geométrica; es ne-
cesario considerar este estudio con relacién al
arte en sus aplicaciones al dibujo, el que debe re-
sultar, no solo con perfeccion geométrica, sino
también con perfeccién artistica en el conjunto y
en los detalles.

Para que su efecto sea satisfactorio, es eviden-
te que el espectador debe colocarse precisamente
en el punto de vista adoptado por el dibujante;
bero dsu vez éste no puede ser elegido de un
modo arbitrario.

Es necesario, con efecto, para que el dibujo
pueda ser la verdadera representacion -del objeto
0 conjunto de objetos, que puedan abarcarse en
su totalidad desde el punto de vista y se observen
desde €l los detalles que sean necesarios. La elec-
cion de este importante punto exige una gran cos-
tumbre y experiencia en la’ prdctica de la pers-
pectiva, sin lo cual pudiera alucinarse el dibujan-
te por la majestad del conjunto y belleza en los
detalles del objeto de su dibujo, Yy encontrarse
después con el desengafio de que los objetos mds
importantes estuvieran demasiado lejanos, 6 los
que estuvieran mds cerca apareciesen en el dibujo
deformados de una manera ridicula.

17. No pueden, por lo tanto, darse reglas fijas
para determinar la situaciéon de dicho punto en
cada caso particular, y debe tnicamente reco-
mendarse la mayor escrupulosidad en su eleccion,
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aproximdndose y alejdndose cuentas veces sea
posible 4 los objetos para estudiar la influencia
de la distancia en el aspecto general que presen-
tan, y particular de los detalles que sea indispen-
sable figuren en el dibujo.

18. En cuanto 4 la distancia del punto de vis-
ta al cuadro, debe, sin duda, variar con la natura-
leza de los detalles que ha de contener; pero para
que la vision sea bien distinta y el espectador
pueda abrazarlo todo al primer golpe de vista, y
sin necesidad de volver la cabeza 4 unlado y otro,
es conveniente que la distancia en cuestion esté
comprendida entre una y tres veces la longitud
del cuadro. Sin embargo, puede disminuirse esta
distancia 4 la mitad de dicha longitud, cuando la
escena tiene mucha profundidad y presenta deta-
lles lejanos que se quieren hacer figurar, como
sucederia en el dibujo de un campo de batalla. Se
comprende, en efecto, refiriéndose 4 la figura 6.7,
que con la posicion a'd’ del cuadro, distante de o

la cantidad om/ =%0m, la amplitud del énguio

7'o s’ formado por los rayos visuales extremos
que partan de o, al que se da el nombre de dngulo
dptico, habrd aumentado considerablemente, y
podria figurar en el cuadro una extension de te-
rreno #a'b's', mayor que la » @ b s correspondien-
te 4 la distancia o m. Pero en todos los casos, no
deben los rayos visuales encontrar al cuadro bajo
un dngulo menor de 45°, por la poca costumbre
que se tiene de observar de este modo los objetos.
También es conveniente colocar el punto de vis-
ta en el centro del cuadro, pues de este modo

T

T e e A

=

i




S ori
hay mayor facilidad para abarcarlo en conjunto.
19. Sin embargo, se ejecutan 4 veces perspec-
tivas en las que el punto de vista se coloca de
modo que los rayos visuales hieran muy oblicua-
mente al cuadro, en cuyo caso se les da el nombre
de perspectivas curiosas. Presentado un dibujo
de esta naturaleza 4 un observador que natural-
mente lo mirard de frente, percibird tan sélo con-
tornos irregulares que le hardn desconocer el ob-
jeto; mientras que, si dirige las visuales desde el
verdadero punto de vista, se apercibird de su
verdadera forma. Citamos tnicamente esta clase
de perspectiva, objeto de distraccién muchas ve-
ces, para hacer comprender m4ds y mds la gran
importancia que tiene en este estudio, la buena
eleccion del punto de vista.

20. Resumen de definiciones y teoremas gene-
rales.—Para la mejor inteligencia de los métodos
que se han de exponer en los siguientes 'capf‘;ulos‘
es conveniente fijar las ideas que presiden 4 este
estudio mediante una exposicién de la doctrina
explicada, después de haber descartado los razo-
namientos que para establecerla hemos hecho.,
~ Resumimos, por lo tanto, en la forma siguien-
te las definiciones dadas en el primer capitulo:

a. Punto de vista J centro del cuadro, es la
proyeccion sobre plano del cuadro, del punto que
marca la posicion del ojo del observador.

b. Puntos de distancia, son los situados 4 de-
recha € izquierda del de vista, sobre la misma ho-
rizontal que éste y 4 una distancia igual 4 la que
existe entre el ojo del observador y el cuadro.

¢. Base del cuadro, se llama 4 la recta inter-
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seccion con el terreno horlzontal del plano del
cuadro.

d. Linea de horizonite, es la-paralela 4 la an-
terior, trazada por el punto de vista (esta recta
contiene también 41os puntos de distancia).

e. Punto de concurso, esla interseccion de las
perspectivas de varias rectas paralelas.

f. Angulo dptico, se llama al formado por las
. rectas que, pasando por los extremos de la linea
de horizonte, concurren en el ojo del observador.

21. Los teoremas establecidos son los si-
guientes:

a. La perspectiva de una vertical, es ‘perpen-
dicular 4 la base del cuadro.

b. La perspectiva de una vect@ que corte d la
vertical que pasa por el ojo del observador, €s
también perpendicular 4 la base del cuadro.

c. Sila recta es parvalela d la base del cua-
«dro, su perspectiva ocupa la misma posicion.

d. Cuando es perpendicular al plano del cua-
dro, su perspectiva pasa por el punto de vista.

-e. St es horizontal y forma 45° con el cuadro,
su perspectiva se dirige 4 uno de los puntos de dis-
tancia. ,

f. Las perspectivas de varias vectas parale:
las se dirigen al punto de concurso de ellas.

: : 2
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CAPITULO 1II

Perspectiva horizontal. .

22. Interpretacion del medio general que ha de
servir para determinar las perspectivas de figuras
situadas en planos horizontales.—I.a mejor marcha
de este estudio exige dar principio 4 €l por la de-
terminacion de las perspectivas de objetos que

- estdn situados en planos horizontales; lo cual, una

vez conseguido, facilitard notablemente el traza-
do de una perspectiva cualquiera, del que habre-
mos de ocuparnos en el capitulo siguiente.

23. Para establecer las reglas que han de ser-
vir en dicha determinacién, consideremos un pun-
to, M, situado en el plano horizontal que pasa por
los pies del espectador, y sea P P el plano del
cuadro que se representa en su verdadera magni-
tud en 2 2L

Marquemos ante todo en este plano, la posi-
cion de la linea de hovisonte B,B.,que, segtn sa-
bemos, es paralela 4 la base del cuadro, y dista de
ella la magnitud O O'. Marquemos también el pun-



s P
to de vista, v, situdndolo en el centro del cuadro
y sobre la linea de horizonte B\ Bs.

Si se dirige la visual O M, que es la que ha de
proporcionarnos la perspectiva de M, se observa-
rd que corta al cuadro en un punto, M’, que es el
buscado, y cuya verdadera posicioén en el plano
P’ P'queremos determinar.

24. Para conseguirlo, supongamos que el pla-
no horizontal 4 4/ gira alrededor de la traza A del
cuadro hasta quedar en su prolongacion. El pun-
M ocupard la posicion M, que corresponde 4 la
m en la prolongacion del plano P’ P,

Es natural que la perspectiva buscada ha de
estar 4 una altura M'4, y, por consiguiente, debe
encontrarse en la horizontal M H; vy si ademds
trazamos la m a perpendicular 4 la base del cua-
dro, la perspectiva de esta recta (cuya verdadera
posicion es la M A perpendicular al cuadro) esta-
rd dirigida al punto de vista v, y serd, por lo tan-
to, la @ v. La perspectiva buscada serd el punto
m, interseccion delas rectas M'Hy a v.

25. No siendo fdcil en el terreno de la prdcti-
ca la investigacion directa de la altura M’A4, tra-
temos de proporcionarnos mds datos que fijen de
un modo sencillo'la posicion del punto 72"

Si 4 partir de v tomamos 4 derecha €& izquier-
da, y sobre la linea de hovizonte, distancias v d y
v d'iguales 4 O B,los puntos d y d serdn los
que hemos llamado puntos de distancia. Toman-
do también, 4 partir de a y sobre la base del cua-
dro, las distancias @ m, y a m,, las rectas m m,y
m m, formardn dngulos de 45° con dicha base, y,
por consiguiente, con el plano del cuadro pues,
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su verdadera posicion estd en‘el plano horizontal
que pasa por los pies del espectadm Y proyecta-
dasen A M.

26. T.as perspectivas de estas rectas, segun
uno de los principios fundamentales, se dirigirdn
4 los puntos de distancia d y d', y serdn las m, d'
y d m,, que deberdn pasar por el punto 7z'. :

Conviene observar que la perspectiva de cual-
-quier punto 7, que dista del cuadro la cantidad
nb=—AM, estard en n' sobre la horizontal ' H.
Esta serd, por tanto, la perspectiva de la recta
m n paralela al cuadro, y proyectada en /7.

27. Tenemos, segtin lo dicho, para determinar
la perspectiva  del punto dado, cuatro rectas, 4
saber:

Ea a0, pespectwa de la recta a m, proyectada
en A My perpenchcular al cuadro.

La M’ H, perspectiva de m n, proyectada en M
y paralela 4 la traza del cuadro '

Lasm, d'y m, d, perspectivas de las lineas
que, pasando por el punto dado, forman dngulos
de 45° con la base del cuadro.

Puesto que dos rectas son suficientes para de-
terminar por su interseccion la posicion de un
punto, se podrdn escoger -entre las cuatro indica-
das las dos que mds nos convengan, segtin los
datos del problema.

28. Perspectiva de un punte.—Pasando ya 4 la
determinacién de la perspectiva horizontal de
figuras planas, empezaremos por la de un punto,
la que nos servird de base para todas las cons-
trucciones que se presenten en este estudio.

Sea M un punto situado de un modo cualquie-
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ra, bien en el terreno, bien en el plano construido.
de éste (fig. §.9). Empezaremos por elegir 1a posi-

cion del observador: V' y la del cuadro C C', que
en la figura 9.* se ve en su verdadera magnitud,
6 con arreglo 4 una escala determinada; marcare-
mos en el terreno, 6 su plano, la linea C H, que
nos va 4 servir como eje al que se han de referir
las construcciones, pasando por el extremo del
cuadro. Si en éste ( fig. 9.%) trazamos la linea de
horizonte 2 2’ y marcamos en ella el punto de vis-
ta v, la recta ¢ v nos representard la perspectiva
dela C H, segtin uno de los principios enunciados.
A estarectalallamaremos escala de huida, y €s
natural que sobre ella se ha de encontrar la pers-
pectiva del punto 4V, pieide la perpendicular M [V
trazada 4 C H.

29. Para determinar la perspectiva de este
punto V nos bastard considerar que se ennuentra
también sobre la V' /V, que forma 45° con el cua-
dro, y, por lo tanto, después de haber marcado el
punto de distancia d, tomando. la distancia o4,
igual.d la D Ven la escala del cuadro, tomare-
mos-con arreglo 4 la misma escala la distancia
cn'=C N'—=CUN, yla recta »n' d serdla perspecti-
va de la V' IV, segtin también uno de los princi-
pios enunciados, y el punto # lo serd, por lo tan-
to, del IV, la nm lo serd 4 su vez de la /V M, pués
esta recta es paralela al cuadro.

Restard, pues, para determinar la perspectiva
del punto M marcar la de la recta M M*,1o que se -
conseguird tomando-la distancia ¢ #¢, igual 4 la
C M' en la escala del dibujo, y uniendo 72" con v.
El punto m serd la perspectiva buscada.
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30. Simplificacion de las construcciones.—QOb-
servemos que si 4 partir de v se toma la distancia
v a, igual en valor absoluto 4 la C D, y se trazan
lasa by b1, perdendicular y paralela respectiva-
mente 4 la base del cuadro, la distancia b &' resul-

tard igual también en valor absoluto 4 la M N,

. b b!
pues de la proporcion Zf’) = . > dediice quc,

siendo v 2y ¢ m' los valores de C Dy C M'—M N,
con arreglo 4 laescala, siv a=C D, b b' serd igual
a M V.
A larecta b/ se le da el nombre de escala la-
teral, y su trazado nos evita el de la v . -
31. Otra observacién es conveniente hacer
para la mds facil determinacion de la perspectiva
del punto M, y es, que si se toma la distancia v hy,
igual en valor absoluto 4 la D V, y se une el
punto /%, con el #, la distancia ¢ mserd igual en
valor absoluto 4 1a C V; lo cual se deduce de la

. o v hy c.1, 2 ;
Proporcion —-—- =——- por razonamientos and-
logos d los de la observacion anterior. Al punto
J, se le llama punio de huida, y su construccion
nos evita la del punto &, que la mayor parte de
las veces se encontrard fuera de los limites del
dibujo.

32. Las dos observaciones hechas nos propor-
cionan el medio de construir m4s sencillamente la
perspectiva del punto 47. Para mayor claridad se
indican aparte, en la figura 10, las construcciones
necesarias. Se marcardn en primer lugar la linea
de horizonte / %', el punto de vista v, la escala de
huida ¢ v, la escala lateral b /, y el punto de hui-
da %, tomando después la distancia ¢ 1—C Ny

3
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uniendo 72, con /%,, tendremos el punto 7, perspec-
tiva de V, y n me, perspectiva de N M; tomando
también b b'= M, y uniendo v con &', se tendrd
determinado el punto 7z, perspectiva del /.

Este método sencillo que acabamos de expli-
car, es el mds comtinmente empleado para la de-
terminacion directa de la perspectiva horizontal
de un punto; no excluyendo, sin embargo, el mé-
todo general anteriormente explicado, y que no
en todos los casos serd de fdcil aplicacion.

33. Perspectiva de una recta.—Segtin lo expli-
cado, ninguna dificultad ofrecerd ya la determi-
nacion de la perspectiva de una recta. Sea A B
(fig. 11) la recta dada, y C C’ el cuadro que en la
figura 12 se ve en la escala del dibujo que se quie-
re construir. Se empezard por trazar la escala de
huida C V, ¢ v, el punto de huida /% y la escala la-
teral b/ por el procedimiento indicado; [advirtien-
do dnicamente que si el punto de vista v no se en-
contrase en los limites del plano, podria encon-
trarse la distancia D V=v /4, tomando 4 la iz-
quierda de C C’ una magnitud C D'=C D, y le-
vantando la perpendicular D" V", que serd igual 4
la Bl

34. Dos puntos de la recta nos bastardn para
determinar su posiciéon en el cuadro, por lo cual -
pudiera parecer inttil la resolucién de este pro-
blema, repeticién literal del anterior; mas una
conveniente eleccion de ellos lo simplifica nota-
blemente, haciendo de €l un problema de verda-
dera importancia.

35. Es natural elegir en primer lugar el punto
M cuya perspectiva # sabemos determinar, pues
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basta tomar la distancia ¢ m' = C M, y unir el
punto 72’ con el punto de huida /4.

36. Otro punto notable de esta recta es el B si-
tuado en uno de los rayos visuales-limites del
cuadro, 4 cuyo dngulo P V P’ le hemos dado el
nombre de d@ngulo dptico. Es natural que la pers-
pectiva de este punto estard situada en el lado
¢’ ¢', del cuadro, pues el observador colocado en
V, al dirigir la visual al B y referirla al cuadro,
lo observard siempre en la vertical levantada en
C’; asi, pues, para obtener su perspectiva bas-
tard construir primero la del punto B', y trazar
por ella la horizontal &’ b,, que nos dard el punto
by, perspectiva del B. La recta m 0, es; pues;la
perspectiva buscada.

37. Podemos generalizar el principio que se
acaba de citar diciendo que la perspectiva de los
diversos puntos de los lados del dngulo optico
estd en los lados verticales del cuadro, pues con-
sideraciones andlogas 4 las hechas para el punto B
podrian repetirse para los demds puntos que cum-
plan con las condiciones dichas. Este principio-es
un caso particular de uno de los fundamentales
enunciados en el parrafo 21. e

38. Si se quiere comprobarla posicion de un
punto cualquiera de una recta, 4 B, no habrd m4s
-.que encontrar su perspectiva por medio de las es-
calas de huida y lateral, ya marcadas en el cua-
dro, la que habrd de encontrarse precisamente
sobre la 7 b,. (La construccion, idéntica 4 la- del
caso anterior, no se hace por no complicar la
figura.)

39. Caso particular.—Un caso particular de
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este problema ademds de los ya consabidos, y
que sirve de base para la determinacién de la
perspectiva del punto, es el de una recta, V R,
que pasa por el punto de vista. La perspectiva de
esta recta, segun en uno de los- principios funda-
mentales se dijo, debe ser perpendicular 4 la base
del cuadro; por lo tanto, bastard tomar ¢ 7', que en
la escala del dibujo es igual 4 C R, yla» r re.
solverd el problema. : :

40. Aplicacion de los principios expuestos. —
Perspectiva de un poligono—Una sencilla aplica-
cion hemos procurado presentar en las figuras
13y 14, en que se representa en perspectiva el
3 pohgono A B M N, del que cada lado ocupa una
posicion particular. La perspectiva @ b del lado
A B es paralela 4 la base del cuadro, y se deter- °
mina por medio del punto 4'—a’. La del B M/, di-
rigida al punto de vista, es perpendicular 4 la
base, y se determina por medio del punto M, —;.
La del 4 /V, perpendicular al cuadro, se dirige al
punto de vista v; y por ultimo, la M N, que ocupa
una posicion cualquiera, se determina por meédio
de las posiciones de sus extremos 72 v #. Como se
ve, no ha sido necesaria la construccion de la es-
cala lateral, que, por otra parte, pudiera servir de
comprobante. También hubiéramos podido trazar
una segunda escala de huida, C'K, ¢’v, y haber
referido 4 ella parte de las construcciones, como
también un segundo punto de hulda H' que para
ellas hubiera servido.

41. Con objeto de que sirvan de ejercicio en la
prdctica de la perspectiva horizontal, vamos 4
_construir la de algunas otras figuras planas ha-
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ciendo aplicacion de los principios y reglas ex-
puestas. En ellos procuraremos, cuando sea posi-
ble, evitar la construccion anterior de las figuras
cuyas perspectivas trataremos de determinar di-
rectamente, siempre que lo permitan los datos del
problema. »

42. Perspectiva de un cuadrado.—Supongamos
que se pida la perspectiva de un cuadrado, del
que uno de los lados se apoya sobre la base del
cuadro ¢ ¢ (fig. 15). Principiaremos por marcar
la linea de horizonte d, &, el punto de vista v y
los puntos de distancia d, d’ cuando el cuadro
esté, como en el caso presente, en su verdadera
magnitud, ¢ los de hufda si estd con arreglo 4
una escala dada. |

43. Los lados del cuadrado perpendiculares 4
a b se dirigirdn al punto de vista, y las diagonales
dlos puntos de distancia;trazando va, v by a d’, el
punto ¢ serd la posicién del vértice adyacente al b,
yla recta ¢ d, paralela 41a base, serd el lado opues-
to. Como comprobacion puede trazarse la recta
b di, que debe pasar por el punto d precisamente.

44. Perspectiva de una cuadricula.—Si se pidie-
relaperspectiva de una cuadricula ( fig. 16 ), princi-
piaremos por trazar su contorno a b ¢ d del modo
que se acaba de indicar; y como las diagonales
todas forman dngulos de 45°, se dirigirdn al punto
de distancia d. Los puntos de interseccion 4.5, 6
con la ad, nos marcan los puntos de partida de
las paralelas al lado @ b, para cuya determinacién
pueden servirnos también los 7, 8y 9. Las per-
pendiculares al cuadro son las rectas 1v, 2030,
dirigidas al punto de vista.
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45. Perspectiva de una curva cualquiera.—E]
- problema explicado nos puede servir de auxiliar
para la determinacion de la perspectiva horizon-
tal de una linea cualquiera. Basta cuadricular el
papel donde esté ésta construida, 6 el terreno si
4 €l nos hemos de referir; determinar después
proximamente y 4 14 simple vista la direccion de
la porcion de curva comprendida en cada uno de
los pequefios cuadrados. Es claro que la exacti-
tud de este método serd mayor 4 medida que lo sea
el nimero de divisiones de la cuadricula.

46. Si se quisiera que todavia fuese mayor, se
determinaria la posicion de los puntos notables de
la curva por el medio explicado, haciendo lo mis-
mo con los puntos intermedios que nos fueren ne-
cesarios. 4

47. La figura 18 nos representa la perspectiva
de la curva, que en la figura 17 se ve en su ver-
dadera magnitud. Si quisiéramos comprobar la
posicion de un punto cualquiera, tal como el e,
nos bastarfia tomar en la perspectiva la distancia
b e',=5¢', y unir el punto ¢/, con el v; la recta
e’y v serd la perspectiva de la ¢ ¢, y sobre ella se
ha de encontrar, por lo tanto, el punto e,.

48. La eleccion dela cuadricula depende de la
naturaleza de la curva, debiendo procurarse que
sus lados contengan los puntos notables de ella,
sin lo cual tendrfamos que marcar éstos por una
construccion especial para cada uno, 6 por medio
de cuadriculas interiores 4 cada cuadrado de la
total. .-

49. Perspectiva de un circulo.—Si fuese una’
curva cerrada, un circulo, por ejemplo, lo mds
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sencillo serfa circunscribir 4 €l un cuadrado y de-
terminar cuantos puntos fueren necesarios por
medio de la cuadricula en €l construfda..

Pero puede simplificarse la construccion gene-
ral tratando de hallar ejes ¢ didmetros conjuga-
dos, segtin los casos, que serdn datos suficientes
para eltrazado de la elipse-perspectiva del circulo
dado. _ : :

50. La investigacion de los ejes serd sencilla
en el caso de que el centro de la circunferencia y
el punto de vista estén sobre una misma perpendi-
lar al cuadro, como indica la figura 19. Siendo C
la posicion del centro de la circunferencia, los
puntos de contacto 4 B de las tangentes, trazadas
desde el de vista ¥, mos proporcionardn en la
figura 20 los a y b, perspectiva de aquéllos, que
serdn extremos de un eje en la perspectiva de la
circunferencia. Con efecto: si bien en la posicién
de la circunferencia la recta 4 B dista mucho de
ser didmetro de aquélla, como las perspectivas
@ a'y b0 de las mencionadas tangentes son per-

- pendiculares 4 la base del cuadro segtin uno de.
‘los principios fundamentales, y deben, ademds,

permanecer tangentes 4 la elipse-perspectiva que
se busca, larecta @ & que los una deberd ser did-
metro conjugado de las cuerdas paralelas 4 dichas . -

. tangentes. :

-Para limitar el otro eje, cuya direccién serd la
m e, bastard encontrar la posicion perspectiva del
punto D por medio de la recta d, % (fig. 20), y to-
mar la distancia 0 e=o0 d,; pudiendo comprobar
por medio de la recta e, /% si e es efectivamente la
perspectiva de £, como debe suceder.
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b1. Las figuras 21 vy 22 presentan el caso mds

general de perspectiva horizontal de una circun-
ferencia, y en el cual serd mds sencillo encontrar

didmetros conjugados. Consideraciones idénticas -

4 las hechas anteriormente nos demuestran que la
recta a b, 4 pesar de no ser didmetro en su posi-
cion primitiva A4 B, en perspectiva es el conjuga-
do de las cuerdas paralelas 4 a @' y b b'.

El otro didmetro seguird la direccion de la pa-
ralela e d, trazada 4 a a’ por el punto medio de
a b. Para limitarlo bastard encontrar la posicion
primitiva de dicha recta e d, que por ser en pers-
pectiva perpendicular 4 la base del cuadro, debe-
rd pasar por el punto de vista; tomando, pues, la
distancia M D', igual 41a m d' en su escala co-
rrespondiente, la recta ¥ D' serd la que se busca;
y trazando la DD, perpendicular al cuadro, se po-
drd determinar la perspectiva d del punto D, con
lo que queda limitado el segundo didmetro d ¢
Ld posicion del punto e puede comprobarse, ya

que deberd resultar que es perspectiva del punto
£, extremo de la recta V D:

"2. Perspectiva de una poreiéon de terreno.—En
la presentacion de una porcion de terreno, ¢ cual-
quier figura cuya perspectiva quisiéramos cons-
truir con exactitud, serfa necesario determinar
cuantos puntos se consideren precisos por medio
de las escalas de hufda y lateral; medio que, sibien
es mds embarazoso, nos proporciona una gran
exactitud. Pero deberd en todo caso hacerse uso
de las redlas explicadas para simplificar la cons-
truccion, siempre que resulten figuras 6 posiciones
particulares 4 las que aquéllas puedan aplicarse.




CAPITULO III

Perspectiva de elevaciones.

53. Principio fundamental de esta perspectiva.—
Para completar el estudio de la perspectiva li-
neal, nos resta determinar la posicion de puntos
situados de un modo cualquiera con respecto al
cuadro. :

Para esta determinacién se empezard por pro-
yectar el punto sobre el plano horizontal que con-
tiene 4 la base del cuadro, y encontrando la pers-
pectiva de su proyeccion, cuyo problema sabemos
ya resolver, quedard dnicamente por determinar
la perspectiva de la linea proyectante, cuyo ex-
tremo nos dard la del punto buscado.

54. El principio fundamental para la determi-
nacion de esta perspectiva (ademds de los que
sirven de base 4 la perspectiva horizontal) es que
la perspectiva de una vertical es siempre pey-
pendicular d la base del cuadro, pues resulta de
la intersecci6n del plano que pasa por dicha rec-
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ta y el punto de vista con el plano del cuadro, am-
bos verticales.

55. Perspectiva de un punto situado de un modo
cualquiera en el espacio.—Supongamos que se tra-
ta de determinar la perspectiva de un punto pro-
yectado en 4 (fig. 23) y que dista del plano hori-
zontal la cantidad m n. Marcadas por el medio
ya sabido las escalas de huida y lateral, cons-
truiremos (fig. 24) la perspectiva a, del punto 4.
Si en el punto b se eleva la vertical & 2, llama-
da escala de alturas, y tomando sobre ella b b,
=m n, se une el punto b, con el v, la @’'b, serd la
magnitud perspectiva de la proyectante buscada.

cb, )

En efecto: la proporcion Bt hace

ver que, siendo v p la representacion de la mag-
nitud v ¢ en la escala de la perspectiva, la ¢ .
serd también la representacion de b b,, 6 de su
igual m n en la misma escala; por tanto, la recta
b; v, por dirigirse al punto de vista, serd la pers-
pectiva de una perpendicular al cuadro cuya pro-
yeccion fuera la C A" y que estuviera elevada so-
bre éste la cantidad 2 », su interseccion b, con la
vertical @'b,, perspectiva de la proyectada en 4,
serd la perspectiva del punto elevado sobre A4’ la
cantidad 2 n. Referida la magnitud «'b, al punto
« por medio de la b,%, como ésta representard la
perspectiva de la recta cuya proyeccién es 44’ y
estd elevada sobre ésta la cantidad 2 #, el punto
pedido ser4 el «.

Como puede muy bien observarse, para la de-
terminacion del punto « nos ha sido necesario el
conocimiento de las distancias 44, A'C y m n,
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con las cuales queda suficientemente fija su posi-
cion en el cuadro.

- 56. Podemos, pues, decir que un punto queda
determinado en perspectiva cuando se conocen
sus distancias al plano horizontal, al plano ver-
tical dela linea de huida vy al plano del cuadro.
Pudiéramos, por lo tanto, habernos evitado la
construccion de la figura 23, siempre que los da-
tos del problema hubieran sido las distancias an-
tedichas.

57. Simplificacion empleando la escala aceciden-
tal de alturas.—No es absolutamente indispensa-
ble que la escala de alturas pase por el punto &.
Cuando el dibujo es muy complicado y queda pa-
pel 4 derecha € izquierda del cuadro, puede trans-
ladarse 4 uno de estos lados del modo siguien-
te: Se tomard un punto cualquiera o sobre la li-
nea de horizonte, y unido con ¢' se levantard en
el punto /' de interseccion de la o ¢’ con la esca-
la lateral, la perpendicular /' &, que serd una es-
cala accidental de alturas, pues nos proporciona
una distancia a, o' igual 4 la @, « buscada. Con

: : aElsie Al ol
efecto; de las proporciones E )
(0] [l‘,
= > sededuce que, siendo las segundas razo-

nes iguales, puesto que las paralelas a' a,, b7 y
v o cortan d lasrectas &’ v y @, o en partes propor-
cionales, las primeras deben serlo también; y como
b.b, es iguald /' by, a, o' serd 4 su vez igual 4
a b
58. Como aplicacion del método que se acaba
de-exponer, supongamos que se trata de construir

la perspectiva de una recta cualquiera determi-
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nada por dos puntos. Si éstos son dos cualesquie-
ra de ella, la repeticion de la anterior construc-
cion nos conducird al resultado pedido.

59. Mas si los puntos dados estdn sobre los
lados del dngulo 6ptico, la construccién se sim-
plifica bastante por la consideracion de que sus
perspectivas estdn situadas sobre los lados verti-
cales del cuadro. Refiriéndonos 4 las figuras 25 y
26, y suponiendo ya trazadas las escalas de huida
¢ v, lateral p / y accidental de alturas /2, bastard
encontrar la perspectiva @, del punto 4’, que re-
ferida al costado izquierdo del cuadro nos dar4 la
del punto 4. Para encontrar la posicién del punto
del espacio cuya proyeccion es 4, no habrd mds
que tomar su altura 7 [ sobre la escala acciden-
tal, y referir el punto ¢, al borde del cuadro; el
punto « serd el pedido.

Una andloga construccion indicada en la figu-
ra nos conduce 4 determinar el punto 8, con lo
que queda conocida la perspectiva o ¢ de la recta
dada.

60. Perspectiva de una curva cualquiera.—El
mismo método se aplicarfa para la construcciéon
de la perspectiva de una curva fijdindonos, como
es natural, en los puntos notables, y obteniendo

. cuantos puntos intermedios fueren necesarios, se-
gtn la mayor 6 menor precision del dibujo.

61. Aplicacién 4 un circulo.—Haciendo aplica-
cacion, como en el caso de la perspectiva horizon-
tal, d la de un circulo que para mayor sencillez
consideraremos por ahora situado en el plano de
la escala de huida,supongamos que la figura 28 re-
presenta parte de la perspectiva de una habitacion
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en que la puerta, g, ha de estar determinada por
un semicirculo. Construida la escala de alturas
b,, sila figura 27 representa la proyeccién hori- :
zontal después de rebatido el plano de la circun-
ferencia, el didmetro C' D’ de ésta tendrd por pers-
pectiva la recta ¢' d’ que resulta de unir el punto
v con el & que limita la magnitud 68=C C' (los
puntos ¢ y @ son respectivamente las perspectivas
horizontales de los C y D). La recta ¢'d’ serd un
didmetro de la elipse que se busca, por ser para-
lelas las tangentes en sus extremos. El conjugado
de éste se obtendrd andlogamente 4 lo dicho al
tratar de la perspectiva horizontal, trazando por
su punto medio, o', la paralela o o' 4 las tangen-
tescic dd, buscando la primitiva posicion
del punto o sobre la escala de huida 4 B, esto
serd fdcil uniendo el punto de distancia & con el
0, con lo que la distancia a o,, reducida segtin la
escala de la perspectiva, serd la que deba llevar-
se sobre 4 O, para obtener el punto O, que se bus-
ca. Las perspectivas # y # de los puntos M y IV
encontrados por la interseccion con el circulo, de
larecta o, M, serdnlos extremos del didmetro que
se busca.

62. Ninguna dificultad ofrecer4 el encontrar la
perspectivadel circulo de igual magnitud que éste
y que estuviera situado en un plano paralelo al
del cuadro. La figura 28 indica las construcciones
que dan por resultado la circunferencia &', pers-
pectiva de la dada.

63. Perspectivadeun poliedro. —Fdcilmentepo-
drd pasarse ya 4 la determinacion de la perspecti-
va de un poliedro cualquiera. Basta encontrar las
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perspectivas de sus vértices; pero si el poliedro
ocupa una posiciéon particular con respecto al

cuadro, la construccion se simplifica notablemen- .

te. Si queremos, por ejemplo, representar en pers-
pectiva un prisma de base cuadrada apoyado en
el plano horizontal de la base del cuadro, y del
que una de las caras laterales sea paralela 4 €l,
bastard (/fig. 29) trazar primero la perspectiva a
b ¢ d, de la base, que dista del cuadro la cantidad
a' m. Sien los puntos @' y &’ elevamos las perpen-
diculares @’ a' y b' &', iguales 4 la altura del pris-
ma, las rectas @' vy @’ v nos representardn las
paralelas distantes entre sf la magnitud de dicha
altura, verificindose lo mismo con las &' v y &’ v,
y por lo tanto, en las rectas @' v y &' v deben ter-
minar las proyectantes elevadas en los puntos a,
b, ¢ y d, pudiendo trazar, por lo tanto, el cuadri-
ldtero a@ b cd que representa la base superior del
prisma, con lo que queda éste bien representado.

64. Perspectiva de una superficie cualquiera.—
Para construir la perspectiva de una superficie
cualquiera, nos bastard suponerla cortada por
planos horizontales equidistantes entre si, y en-
contrar las perspectivas de las diversas curvas de
nivel asf obtenidas, lo cual no puede ofrecer difi-
cultad alguna, atendido 4 que basta suponer ele-
vada la base del cuadro 4 una alturaigual 4 la
que tenga sobre ella el plano horizontal sobre que
se quiere construir la curva, y encontrar la pers-
pectiva horizontal de ésta por el medio ya indi-
cado.

65. Mas 4 pesar de la sencillez de estas ope-
raciones, fundadas tnicamente en la perspectiva

e
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horizontal, la figura resultarfa muy confusa en la
mayor parte de los casos. Puede emplearse otro
procedimiento en algunos, que consiste en encon-
trar de antemano el contorno aparente de la su-
perficie que se quiere representar, cuya perspec-
tiva se determinard por puntos segtn lo dicho ya,
bastandoesto para la buena representacion, y pro-
curando marcar las lineas 6 puntos notables que
pueda haber. Es claro que este medio serd venta-
joso tnicamente en el caso en que pueda encon-
trarse sin dificultad el contorno aparente.

66. Representacion perspectiva de un paisaje.—
Al hacer aplicacion de los principios de la pers-
pectiva 4 la representacién de una porcion cual-
quiera de terreno, podrd emplearse uno 4 otro me-
dio, segtn la naturaleza del dibujo. Si éste ha de
Ser correcto, en cuyo caso se hace preciso el le-
vantamiento del plano del terreno, las curvas de
nivel marcadas en €l y los diversos puntos y ob-
jetos notables nos proporcionan la perspectiva
que se busca. Mas si el dibujo ha de ser tinicamen-
te artistico, en el que se pide un conjunto agra-
dable 4 1la vista y parecido al terreno del cual
quiere sacarse copia, es ya el contorno aparente
el que sirve de gufa en él; mas no es determinado
en este caso por reglas geométricas, v s{ tnica-
mente por la buena imaginacion del dibujante,
el que necesita auxiliarse ademds de las reglas
dadas, que ningtn artista de esta naturaleza debe
ignorar.

67. En ambos casos debe tenerse muy presen-
te cuanto sobre la eleccion del punto de vista lle-
vamos dicho, lo mismo que sobre la posicién del



cuadro con respecto 4 éste y al ob]eto para con-
seguir que no exista monotonfa en los dlbll]OS ca-

~ prichosos, y que en los que deban ser la represen-
tacion genuina de un objeto 6 varios, estén re-
~ presentadoscon toda claridad cuantos detalles nos

- sean 1nchspensab1es. e T
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CAPITULO IV

Simplificacion de los procedimientos gene-~
rales de la perspectiva.

68. Bases de la simplificacion.—Dadas y'a las
reglas generales para la construccién de la pers-
pectiva lineal de cualquier objeto, indicaremos el
medio prdctico m4ds usado, cuyo fundamento es-
triba en ellas, viniendo 4 ser una simplificacion
notable de los métodos generales ya explicados.

Se sabe que la linea de horizonte se encuentra
d la altura de la vista del observador; segiin esto,
se puede considerar 4 la altura H C (fig. 30),
como representando proximamente la altura de un
hombre que esté situado en el mismo plano del
cuadro; todas las personas H C, m n, H' C', situa-
das en el mismo plano, se distinguirdn con igual
altura, terminando, por lo tanto, en la linea de
horizonte. Para determinar la altura de otra per-
sona situada en el punto @ del plano horizontal
que pasa por C' €', bastard elevar la vertical @ b
hasta la linea de horizonte, y ella nos determina-
rd la altura aparente que se busca. Con efecto: si
se une el punto @ con el v de vista, la recta @’V
nos representard una perpendicular al cuadro; la
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@' b’ marca la altura aparente de un hombre si-
tuado en éste; segtin lo cual, las rectasa’ vy b v
representan dos paralélas distantes entre sf la al-
tura de un hombre; a b es, pues, 1a altura que se
busca.

69. El mismo razonamiento, aplicado 4 las
personas situadas en los puntos % p s..., nos hace
Ver que sus alturas son respectivamente /% %, p q,
7 s...; pudiendo concluir que las alturas de las di-
versas pevsonas situadas sobve el plano hovison-
tal de la base del cuadro terminan en la linea
de horizonte, cualquiera que sea la distancia ¢
que Se encuentven.

70. Perspectiva rdpida de los objetos situados
en el plano horizontal de la base del cuadro. — g
sencillez notable que con esto se introduce, nos
permite determinar con gran facilidad la altura
aparente de un objeto cualquiera. Basta tomar
como tipo de comparacion la altura aparente de
una persona que se supusiera colocada en el mis-
mo sitio del objeto cuya altura se busca. Si, por
ejemplo, en el punto « debe haber un objeto cuya
altura es dos veces la de un hombre, basta elevar
la vertical « 8 y tomar sobre ella una magnitud
0. =2 o o' para obtener la altura aparente que se
busca.

71. Perspectiva ripida, cualquiera que sea el
plano horizontal donde se considere apoyado el
objeto.— En el caso en que las personas 1 objetos
no estén sobre el plano horizontal de la base del
cuadro, bastard proyectarlos sobre este plano y
determinar la altura que tendrian si estuviesen en
€l situados; porque puede suponerse sin error
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sensible que un observador, d cierta distancia,
distingue los objetos iguales bajo una misma
magnitud, cualquiera que sea la altura d que se
encuentven. Es claro que esto serd tanto mds
exacto cuanto mayor sea la distancia, y sobre
todo cuando el observador pueda distinguir ambos
objetos sin hacer movimiento alguno de cabeza.
72. Para mejor inteligencia de la regla dada
supongamos (fig. 31)quec c’ a b a' b’ ¢, ¢, nosre-
presente la perspectiva interior de una habitacion,
en cuyo fondo se encuentra una plataforma en es-
calones. La construccion de ésta no puede ofrecer
dificultad, si se tienen muy presentes las reglas
dadas; basta marcar en el contorno del suelo
c a b c' los pies a, y a. de los escalones por medio
de las lineas de huida Do y Dg3. Las verticales
a,dy a, g, seterminardn en las linees 2z, vy 7, v,
que distan del suelo respectivamente las magni-
tudes ¢ /., y ¢ k2, de los peldafios, terminando el
trazado con las horizontales a; @'y, dd', eé,,
SR T
73. Siuna persona estd colocada en el punto 7z
del primer escalén, para determinar su altura
aparente bastard, segin se ha dicho, proyectar
dicho punto sobre el suelo. Con este objeto unire-
mos el punto 7z con el v, prolongando esta recta
hasta que corte 4 la %, #/.. Considerando que el
plano horizontal de la base del cuadro se hubiese
elevado hasta esta recta, podremos considerarla
como una base accidental, en cuyo caso la m' v
serd la posicion de la perpendicular al cuadro,
trazada por el punto ¢; la recta p' v que pasa por
le punto p', proyeccion del 2, ocupard también
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la misma posicion; esta recta es, por lo tanto, la
proyeccion de la 7 v, y el punto p lo serd 4 su
vez del m. Segin esto, la persona que estuviera
situada en p tendria una altura aparente igual 4
p n':bastard, pues, afiadir 4 la 72 »' una magnitud
m' n=m p, para obtener la buscada, m n.

- De idéntico modo se obtendria la altura apa-
rente me, 72, de una persona situada en 7z, sobre el
segundo escalon. La base accidental, en este caso

serfa la /&, /', trazada sobre el cuadro en el plano

horizontal que pasa por el punto z,.

74. Las reglas dadas y aplicaciones hechas
nos parecen suficientes para que pueda practicar-
se el alumno en la construccién de una perspec-
tiva cualquiera, bien sea aplicando los procedi-
mientos generales, ¢ el método rédpido que acaba-
mos de explicar.

La buena eleccion del punto de vista en pri-
mer lugar, el trazado del contorno y lineas princi-
pales de su dibujo en segundo término; vy, por fin,
la construccion de las bases accidentales que con-
sidere puedan ser titiles, le proporcionardn el me-
dio mds eficaz y préctico para completar su pers-
pectiva, marcando en ella, con el auxilio de dichos

elementos, cuantos detalles deban figurar, segin

sea el objeto 4 que esté destinado el dibujo.

75. Perspectiva caballera.— No terminaremos
sin indicar, bien sea ligeramente, una de las apli-
caciones m4ds generalizadas de la perspectiva.
Refiriéndonos 4 la figura 29, si suponemos que el
punto de vista v se va separando del prisma, las
rectas @ d, b ¢, a d y b'¢ se cortardn en un punto
cada vez mds lejano; y cuando aquél se haya ale-




e Lo
jado indefinidamente, dichas rectas llegardn 4 ser
paralelas. La perspectiva én este caso toma el
nombre de perspectiva caballera. Como puede
muy bien comprenderse, esta perspectiva es su-
mamente sencilla, y existe una idea intuitiva de
clla en todo aquel que, sin conocimiento alguno
de este estudio, quiera representar un solido, cuya

figura trata de hacer comprender en todas sus
_ partes. : - ,

76. La perspectiva caballera es la que ordina-
riamente se emplea para la construccion de las
figuras de Geometrfa del espacio, ¢ cualquier otra
que en €l tenga que imaginarse, no solamente
porque en ella las operaciones son mucho més f4-
ciles que en la perspectiva ordinaria, sino también
porque las figuras son m4s convenientes para fa-
cilitar la inteligencia de las proyecciones, que si
bien nos proporcionan una idea precisa de los
cuerpos, necesitan su auxilio para poderse formar
4 la simple vista idea clara de la forma de ellos.
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